








V. Proprietatea intelectuală pe mapamond

de lucrări independente care „sunt aranjate într-un 
mod sistematic sau metodic” și „sunt accesibile 
în mod individual prin mijloace electronice sau 
de altă natură”. În alte jurisdicții, protecția bazelor 
de date este un drept sui generis pentru colecțiile 
de date. De exemplu, directiva  bazei de date 
a Uniunii Europene creează un drept exclusiv 
pentru producătorii de baze de date, în cazul în 
care „au existat investiții substanțiale în obținerea, 
verificarea sau prezentarea conținutului bazei de 
date”. Cu toate acestea, drepturile de autor asupra 
bazelor de date și dreptul colecțiilor de date sui 
generis aparține creatorului bazei de date și nu 
acoperă interesul pe care proprietarul spațiului 
fizic îl poate avea asupra datelor stocate pe un 
anumit obiect sau locație.

Valoarea comercială a datelor

Astăzi, acest lucru poate suna nu ca o problemă, 
ci ca o realitate augmentată a câștigurilor pe 
baza datelor ce se conțin într-o bază de date 
despre unele afaceri, iar acestea pot deveni 
foarte valoroase, precum și orice denaturare 
ar putea pune în pericol reputația unei afaceri.

Valoarea comercială a acestor date este deja evi-
dentă. De exemplu, Niantic Labs. a intrat recent 
într-un acord cu Compania „Starbucks” pentru 
miile de restaurante din SUA pentru ca acestea 
să fie etichetate ca Pokestop în jocul Pokémon 
Go. Alte companii urmăresc acest exemplu, cum 
ar fi companiile de telefonie mobilă „Sprint” și 
„Radio Shack”, de asemenea, doresc să devină 
puncte de interes în joc.

Dezvoltatorii jocului ar putea să le ofere retaile-
rilor și restaurantelor posibilitatea să fie sponsori 
Pokemon Go, ceea ce i-ar putea stimula pe 

oameni să intre în diverse spații comerciale 
pentru a captura personaje Pokemon.

Aceste evoluții fac aluzie la un viitor în cazul în 
care spațiile virtuale vor avea o valoare comer-
cială considerabilă. Ele dau, de asemenea, unele 
indicații cu privire la tipurile de probleme care ar 
putea apărea atunci, când acest lucru se întâmplă. 
Imaginați-vă cazul în care casa ta este etichetată 
într-o bază de date la nivel mondial, fără permi-
siunea ta, sau o bază de date sensibilă din punct 
de vedere comercial în cazul în care afacerea 
personală este identificată cu date incorecte 
sau depășite, care nu sunt corespunzătoare și nu 
puteți intra în contact cu dezvoltatorii; sau mai 
rău, îi contactați, dar refuză să acționeze. Astfel 
de probleme sunt susceptibile de a agrava și 
mai mult prin lansarea inevitabilă a platformelor 
suplimentare de conținut generat de utilizator, 
care ar putea crește potențialul pentru abuzul 
de interese unor terțe părți. 

În timp ce astfel de preocupări nu încalcă în 
mod direct drepturile de proprietate intelectu-
ală, reputația de afaceri este una dintre valorile 
protejate de PI prin mărci comerciale. În prezent, 
Niantic oferă oamenilor șansa de a evidenția orice 
probleme cu o locație, făcând posibilă pentru 
a rezolva multe dintre problemele potențiale 
de date asociate cu realitatea augmentată. 
Dar Pokémon Go –  este doar începutul. Este 
dovada conceptului unei tehnologii, care va 
avea consecințe mai grave. Succesul sălbatic 
al jocurilor bazate pe locație pot da naștere 
la o hoardă de astfel de jocuri, așa că este de 
așteptat ca o nouă generație de jocuri cu aplicații 
de realitate augmentată va lovi magazinele de 
aplicații în curând.

Potențialul de realitate augmentată

Potențialul de realitate augmentată merge 
bine dincolo de jocuri, și ne putem aștepta ca 
multe aplicații viitoare vor fi construite pe baza 
„geo-tagging”. Posibilitatea de inovație în acest 
domeniu, este uimitoare în domenii, cum ar fi 
tehnologia „gadgeturilor ușor de purtat” (wea-
rable), display-uri auto și dispozitive inteligente 
(Internet of Things Devices). 

Pentru a evita problemele de acest tip pe viitor, 
trebuie să ne gândim la posibilele modalități de 
a ajuta companiile și persoanele fizice prin a-și 
proteja datelor lor.  Ceva asemănător cu drep-
turile morale, care permit creatorului să dicteze 
utilizarea non-economică a unei opere, legile 
drepturilor de autor ar putea fi de ajutor con-
form acordurilor existente. În special, informații 
de gestionare a drepturilor, un element introdus 
prin Tratatul OMPI privind dreptul de autor din 
1996, ar putea oferi un cadru, deoarece protejează 
informațiile despre autor și drepturile deținute 
asupra unei opere.

Istoria ne arată că dreptul de proprietate in-
telectuală se schimbă ca răspuns la evoluția 
tehnologică. Jocuri ca Pokémon Go oferă o 
bucățică de formă lucrurilor viitoare și sunt mai 
probabil, pentru a testa flexibilitatea legilor de 
PI pe viitor.

Sursa: http://www.wipo.int/wipo_
magazine/en/2017/01/article_0005.html 

Traducere și adaptare Svetlana TACU, 
specialist (redactor), Secția Editură, AGEPI
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Seminarul Regional privind dreptul de autor și gestiunea colectivă

În perioada 1-4 martie 2017, la Kiev, Ucraina s-a desfășurat „Seminarul Regional în 
domeniul dreptului de autor și gestiunii colective” organizat de către Organizația 
Mondială a Proprietății Intelectuale (OMPI) în cooperare cu Serviciul de Stat pentru 
Proprietatea Intelectuală din Ucraina (SIPSU).

Lucrările seminarului au fost deschise de către Antonina Malysh, președinte în exercițiu al 
SIPSU, care a salutat prezența mai multor reprezentanți ai organizațiilor de gestiune co-
lectivă din diferite țări, dar și prezența reprezentanților oficiilor de proprietate intelectuală 
din regiune. 

De asemenea, în luarea sa de cuvânt, dna Anita Huss-Ekerhult, consilier, Secția Infrastructura 
Dreptului de Autor, OMPI, a accentuat importanța organizării workshopului, care vine în 
asigurarea schimbului de experiență în ceea ce privește cele mai bune practici în domeniul 
dreptului de autor și gestiunii colective. 

Din partea Republicii Moldova la seminar a participat Eugeniu Rusu, specialist Secția 
gestiune colectivă, AGEPI, care a prezentat Raportul „Transparență, responsabilitate și 
bună guvernare în gestiunea colectivă”, fiind prezentat sistemul de gestiune colectivă 
din Republica Moldova, cu indicarea succintă a atribuțiilor AGEPI și acțiunilor întreprinse 
pe parcursul anului 2016 în vederea creării unui sistem funcțional al gestiunii colective a 
drepturilor patrimoniale de autor și/sau conexe. 

Reprezentanții Confederației Internaționale a Societăților de Autori și Compozitori (CISAC) 
și ai Federației Internaționale a Organizațiilor Dreptului de Reproducere (IFFRO), Mitko 
Chatalbashev, Director Regional în Europa (Budapesta) al CISAC și Samantha Holman, di-
rector executiv al Agenției Irlandeze de Licențiere a Dreptului de Autor (ICLA) au solicitat 
unele detalii cu privire la abrogarea deciziilor de avizare ale Asociației „Drepturi de Autor 
și Conexe” (AsDAC) și Asociației Obștești „ReproMold” (ReproMold), reieșind din faptul că 
acestea sunt membre a CISAC (AsDAC) și respectiv a IFFRO (ReproMold). Astfel, au fost 
expuse motivele pentru care AGEPI, în rezultatul efectuării controalelor generale anuale 
a activității organizațiilor de gestiune colectivă, a emis deciziile respective (nerespectarea 
obligaţiilor legale de a prezenta AGEPI documentele indispensabile pentru a verifica co-
respunderea activităţii organizaţiei cu prevederile legale, lipsa capacității de gestionare pe 
principii colective a drepturilor patrimoniale încredințate în gestiune, exercitarea atribuțiilor, 
drepturilor și obligațiilor prin intermediul unei alte organizații etc.), în replică, reprezentanții 
CISAC și IFFRO au menționat că vor discuta problemele expuse cu AsDAC și ReproMold, 
inclusiv luând în considerare și posibilitatea colaborării cu alte organizații de gestiune co-
lectivă din Republica Moldova. 

În cadrul workshop-ului au mai fost puse în discuție subiecte precum: 
DD scanarea filmelor vechi și stocarea acestora pe un server, proiect prezentat de către 
Dmitro Kolesnikov, președintele Asociației „Gestiunea Drepturilor Audiovizuale” (ARMA-
Ucraina), menționând că în cadrul proiectului, care se află în derulare deja, a început 
colaborarea cu regizorul și producătorul de filme Valeriu Jereghi, manifestând totodată 
și intenția de colaborare și cu AGEPI în acest sens;
DD combaterea pirateriei prin acțiuni de informare a publicului, raport prezentat de către  
Igor Mykhaylov, director adjunct al Asociației „Anti-Piraterie” din Ucraina (UAPA), care 
s-a arătat interesat să colaboreze cu AGEPI în domeniul dat, menționând importanța 
colaborării cu țările învecinate pentru diminuarea fenomenului pirateriei;
DD sistemul de gestiune colectivă online, comunicare prezentată de către Vitaii Vorotnikov, 
președintele asociației „Serviciul Autorilor Ucraineni”, acesta fiind de acord să furnize-
ze informații privind modalitatea de exercitare online a atribuțiilor unei organizații de 
gestiune colectivă (încheierea contractelor de licență, colectarea/distribuirea/achitarea 
remunerației);
DD reprezentanții CISAC au prezentat baza de date a operelor dreptului de autor și/sau 
conexe CIS-NET, accesibilă doar membrilor săi;
DD baza de date „WISE” a fost prezentată de către reprezentanții IFFRO și conține doar 
operele vizuale, însă această bază nu este funcțională în prezent, pe motiv că nu cu-
prinde toate operele;
DD przentarea Codului Standard Internațional de Înregistrare (ISRC) de către Leva Platpere, 
consilier juridic al Federației Internaționale pentru Industria Fonografică (IFPI). Codul 
permite ca înregistrările (operele muzicale) să fie identificate în mod unic și permanent. 
Totodată, ISRC ajută la evitarea ambiguității și simplifică gestionarea drepturilor atunci 
când înregistrările sunt utilizate în diferite formate, canale de distribuție sau produse. 
ISRC rămâne un punct fix de referință atunci când înregistrarea este utilizată în diferite 
servicii, la nivel transfrontalier, sau sub diferite oferte de licențiere.

Concluzie: Organizarea și desfășurarea seminarului a avut ca scop realizarea unui schimb 
eficient de informații și bune practici între instituțiile/structurile participante, oferind, astfel, 
acestora posibilitatea de colaborare în domeniul dreptului de autor și gestiunii colective.  

Eugeniu RUSU, 
specialist, Direcția drept de autor, Secția gestiunea colectivă, AGEPI

Imagini la: https://goo.gl/Yekhva
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AMAZON 

Există puţine persoane care au navigat pe 
Internet fără să fi dat peste logo-ul Amazon. 
Acesta nu pare deosebit, dar mica săgeată 
galbenă pe care o conţine are un mesaj. Pentru 
mulţi oameni pare un zâmbet, care indică ser-
vicii de calitate şi clienţi mulţumiţi. Dar, la o 
privire mai atentă se observă că săgeata uneşte 
literele „a” şi „z” din logo, indicând diversitatea 
mare de produse existente în cel mai mare 
magazin online din lume.

VAIO  

Deşi nu mai aparţine companiei Sony, logo-ul 
VAIO este cunoscut de foarte mulţi pasionaţi de 
tehnologie. Acesta a fost realizat pe ideea sim-
biozei dintre tehnologia digitală şi cea analogică, 
folosind V şi A pentru a reprezenta valul care 
reprezintă semnalul analog. I şi O reprezintă 
valorile „1” şi „0” din sistemul binar.

WIKIPEDIA 

Wikipedia este cea mai mare enciclopedie 
online din lume. Sfera incompletă din logo-ul 
său arată că mai este mult de lucru până când 
enciclopedia va include toate cunoştinţele 
existente în lume. Mai pe înţelesul tuturor, este 
un „şantier în lucru”, iar lucrul nu se va termina 
niciodată.

www.realitatea.net 

Mesajele ascunse din spatele logo-urilor unor companii celebre!

Prezentăm câteva exemple de logo-uri a marilor companii IT şi platforme online care au mesaje ascunse, potrivit Go4it:

Oamenii de ştiinţă de la 
Universitatea Harvard au reuşit 
să creeze o mică cantitate din 
cel mai rar şi, eventual, cel mai 
valoros material de pe planetă. 
Este vorba despre hidrogenul 
convertit în metal, un act uimitor 
al alchimiei moderne, transmite 
„The Independent”.

Profesorul Isaac Silvera, care a făcut 
descoperirea alături de dr. Ranga 
Dias, a declarat: „Acesta este Sfântul 
Graal al fizicii de înaltă presiune”.

 „Este primul eşantion de hidrogen 
metalic obţinut vreodată pe Pământ, 
iar atunci când te uiţi la acesta, te uiţi 
la ceva care nu a mai existat nicioda-
tă până acum”, a explicat savantul.

Timp de aproape 100 de ani, cer-
cetătorii au visat să transforme hi-
drogenul într-un metal, iar acum 

visul lor, odată cu reuşita experţilor 
de Harvard, pare să prindă contur. 

Potrivit revistei „Science”, hidrogenul 
metalic ar putea revoluționa întreaga 
tehnologie, prin crearea unor cal-
culatoare super-rapide, trenuri pe 
levitaţie şi vehicule ultra-eficiente. 
Teoretic, aproape orice ce implică 
electricitate poate fi perfecţionat 
astfel în mod uimitor. De asemenea, 
omenirea ar putea explora cosmic 
într-un fel în care n-a mai fost posibil 
până la acest moment.

Cu toate acestea, optimismul oa-
menilor de ştiinţă este temperat 
de îngrijorarea că acest metal s-ar 
putea dovedi instabil la presiuni şi 
temperaturi normale.

În prezent, mica mostră de hidro-
gen metalic poate fi văzută doar 
prin intermediul a două diamante, 

care au fost folosite pentru a zdrobi 
hidrogenul lichid la o temperatură 
mult sub punctul de îngheţ. 

Oamenii de ştiinţă au explicat că 
pentru reuşita experimentului can-
titatea de presiune necesară a 
fost imensă, și este mult mai mare 
decât cea care se află în centrul 
Pământului. 

Eşantionul de metal a rămas prins 
în „capcană” în această aderenţă 
uimitoare, dar pe viitor cercetătorii 
au în plan să scadă uşor presiunea 
la care este ţinut.

Potrivit unor teorii, hidrogenul me-
talic ar trebui să rămână stabil şi la 
temperatura camerei, o predicţie pe 
care profesorul Silvera o consideră 
crucială: „Aceasta înseamnă că, dacă 
presiunea scade, hidrogenul va 
rămâne metalic, similar cu modul 
în care diamantele se formează din 
grafit sub presiune şi căldură intensă, 
dar rămân tot diamante atunci când 
presiunea şi căldura dispar”.

Hidrogenul metalic poate transforma 
dramatic modul în care s-ar putea 
explora sistemul solar, oferind o 
formă de combustibil de aproape 
patru ori mai puternic decât ce s-a 
descoperit până acum.

„Este nevoie de o cantitate foarte 
mare de energie pentru a face hi-
drogen metalic”, a atras atenţia Isaac 
Silvera. „Şi dacă-l convertiţi înapoi 
la hidrogen molecular, toată acea 
energie este eliberată, aşa că ar pu-
tea fi cel mai puternic propulsor de 
rachetă cunoscut. Astfel, s-ar putea 
explora cu uşurinţă şi alte planete”, 
a adăugat el. 

„S-ar putea trimite rachete pe orbită 
cu o singură treaptă, comparativ cu 
două, şi masa obiectelor trimise în 
spaţiu ar putea fi mult mai mare, 
ceea ce este important”, a subliniat 
savantul.

Sursa: www.mediafax.ro   

Hidrogen transformat în metal:  
Experimentul care ar putea revoluţiona ştiinţa şi modul 
în care explorăm spaţiul
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Odată cu dezvoltarea tehnologiilor informaționale 
apare conceptul de „Internet of Things” preco-
nizând că viitorul aparține acestor dispozitive 
de zi cu zi, dotate cu senzori. Conectate între 
ele pentru a lucra împreună, a înțelege ceea ce 
facem, și automat pentru a ne face viața mai 
ușoară. Desigur, suntem în măsura să le con-
trolam prin intermediul smartphone-ului sau 
tabletei și la un moment dat sigur vom dispune 
și de control vocal.

Dar dincolo de acest concept bine intenționat 
care ne permite o interconectivitate cu obiec-
tele din jurul nostru, ce este de fapt Internet 
of Things (IoT)?

IoT cuprinde toate dispozitivele care pot detecta 
aspecte ale lumii reale cum ar fi: temperatura, 
lumina, prezența sau absența unor persoane sau 
obiecte etc. IoT colectează aceste informații și pe 
baza acestora acționează. Dispozitivele inteligente 
folosesc tehnologia Internet prin Wi-fi pentru a 
comunica între ele, sau uneori direct prin Cloud. 
În mod ideal, punctul de acces central îl deține 
utilizatorul, prin intermediul smartphone-ului, 
tabletei sau a laptopului oriunde ar fi.

Aceste descrieri sunt destul de abstracte, tocmai 
de aceea prezentăm câteva exemple concrete.

Un frigider inteligent care poate citi codul de 
bare al produselor puse în interiorul acestuia, 
ține evidența acestora și în momentul în care 
acestea sunt aproape de epuizare, avertizează 
proprietarul sau pune automat o comandă 
pentru ce este nevoie. Se sincronizează și cu 
agenda personală și în cazul în care, sâmbăta 
seara vizionați un film cu prietenii știe că e nevoie 
de mai multe băuturi sau alimente.

Alt exemplu ar fi un dulap inteligent care vă poate 
ajuta să gestionați hainele cu memento-uri și să 
vă înștiințeze că ar trebui să pui haine la spălat 
(ex: „Ai două tricouri curate în stânga. Ar trebui 
să pornești mașina de spălat”).

Acest concept de Internet of Thing se pretează 
la idei fantastice. Imaginați-vă cum ar fi ca atunci 
când plecați într-un concediu, locuința dumnea-
voastră să intre în modul vacanță, iluminând casa 
uneori pentru a da impresia că e cineva acasă, 
astfel îndepărtând hoții. 

Conectarea dispozitiv-la-dispozitiv creează sute 
de alte posibilități. Senzorii de mișcare din jurul 
casei detectează oamenii din jurul ei, pornesc 
și opresc lumina sau închid și deschid jaluzele. 
Un set de senzori din dormitor ar putea porni 
discret televizorul, să deschidă jaluzelele și să 
pornească espressorul de cafea pentru un în-
ceput de dimineață în forță.

Seria de posibilități  poate continua dar să nu 
uitam că există deja dispozitive bazate pe acest 
concept.

1. Telecomanda inteligentă wireless de la 
Orvibo este un dispozitiv cu ajutorul căruia, 
prin intermediul smartphone-ului, poți controla 
televizorul, combina muzicala, home cinema-ul, 
iluminatul, aerul condiționat și alte dispozitive 
inteligente.

2. Priza inteligentă wireless de la Orvibo: Grație 
acestui dispozitiv nu va mai trebui să-ți faci griji 
că ai uitat să oprești ceva când ai plecat. Acesta 
rămâne mereu conectat la rețeaua de wi-fi pentru 
a-ți oferi posibilitatea de a programa pornirea sau 
oprirea unui dispozitiv electronic prin folosirea 
smartphone-ului, oriunde te-ai afla.

3. Bec LED PlayBulb de la MiPow: Cu ajutorul 
acestui bec LED inteligent poți să economisești 
bani în timp ce te delectezi. Asculți muzica pre-
ferată la acest dispozitiv, în timp ce poți regla 
intensitatea și culoarea luminii ambientale cu 
ajutorul smartphone-ului tău. Fiind un bec LED 
consumul energiei electrice este nesemnificativ.

4. Sistemul de securitate inteligent 
iSmartAlarm reprezintă un pas înainte în siguranța 
locuinței proprii. Este un sistem ce nu necesită 
experiență și autorizația de instalare a unei 
persoane calificate , el funcționând cu ajutorul 
conexiunii de Internet din cadrul locuinței tale. 
Se sincronizează foarte ușor cu smartphone-ul 
tău și te ține la curent prin notificări, mesaje, 
e-mailuri dacă sistemul de securitate detectează 
o posibilă infracțiune. Componentele acestui 
sistem sunt: Cube (unitatea centrală), senzorii 
de mișcare, senzorii de contact (pentru uși și 
ferestre), camera de supraveghere cu posibilitatea 
de control la distanța de 3600 și telecomanda 
pentru un control rapid al întregului sistem.

Acestea sunt o serie de dispozitive bazate pe 
acest concept și sigur se vor mai lansa, IDC 
(International Data Corporation) anticipând 200 
de miliarde de dispozitive interconectate până 
în 2021, din care 30 de miliarde fiind autonome.

Sursa: https://www.quickmobile.ro/
blog/ce-este-internet-of-things 

Ce este Internet of Things?

Internetul este omniprezent în viața noastră. Începând de la PC-uri, smartphone-uri, tablete, 
console de jocuri până la televizoare și set top-box-uri.
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AGEPI News

Un proiect în valoare de două mili-
oane de euro, finanţat de Uniunea 
Europeană şi intitulat „Suport pen-
tru asigurarea respectării drepturi-
lor de proprietate intelectuală” în 
Republica Moldova, a fost lansat pe 
22 martie la Chişinău. Proiectul va 
fi implementat de către Agenţia de 
Stat pentru Proprietatea Intelectuală 
(AGEPI), și are drept obiectiv gene-
ral eficientizarea implementării şi 
aplicării drepturilor de proprietate 
intelectuală în Republica Moldova.

La eveniment a participat Secretarul 
General adjunct al Guvernului 
Republicii Moldova, reprezentan-
tul Delegaţiei Uniunii Europene la 
Chișinău, reprezentanți ai instituţiilor 
beneficiare ale proiectului, ai sistemului 
judecătoresc, ai instituțiilor de cercetare 
și dezvoltare, ai societății civile. De ase-
menea, au fost prezenți Ambasadorul 
Ungariei în Republica Moldova, Mátyás 
Szilágyi, și Ambasadoarea Italiei în 
Republica Moldova, Valeria Biagiotti.

În deschiderea Conferinței, Directorul 
general al AGEPI, Octavian Apostol, a 
menționat că acest proiect va contri-
bui atât la eficientizarea interacțiunii 
organelor de ocrotire a drepturilor 
de proprietate intelectuală, cât și la 
îmbunătățirea mediului de afaceri, 
disciplinarea agenților economici și 
a consumatorilor, și îmbunătățirea 
imaginii investiționale a Republicii 
Moldova. „AGEPI, în calitate de organ 
beneficiar, va depune tot efortul în 
vederea realizării cu succes a aces-
tor scopuri ambițioase”, a subliniat 
Octavian Apostol.

Reprezentantul delegaţiei Uniunii 
Europene în Republica Moldova, 
Mindaugas Kacerauskis, a declarat că 
proiectul este destinat instituțiilor care 
au directă legătură cu implementarea 
capitolului 9 din Acordul de Asociere 
dintre Republica Moldova și Uniunea 
Europeană, care se referă la domeniul 
proprietății intelectuale. „Schimbul 
de informații între instituții reprezin-
tă factorul cheie al acestui proiect”, 
a adăugat Mindaugas Kacerauskis.

Valentin Guznac, Secretar general 
adjunct al Guvernului Republicii 
Moldova, a precizat că implemen-
tarea proiectului va contribui la 
îmbunătățirea cadrului legislativ în 
domeniul proprietății intelectuale, 
va consolida comunicarea și schim-
bul de informații între instituții cu 
responsabilități în domeniu și va 
dezvolta sistemul de protecție și 
valorificare a indicațiilor geografice 
în Republica Moldova. „Ținând cont 
de faptul că obiectivul proiectului 
are o acoperire exhaustivă asupra 

întregului sistem de proprietății inte-
lectuale, la realizarea acestuia suntem 
dispuși să contribuim, la solicitare, 
prin acordarea suportului necesar în 
vederea obținerii unui impact sporit 
al activităților AGEPI și a unui nivel 
înalt al recomandărilor experților UE”, 
a subliniat Valentin Guznac.

Directorul de proiect din partea li-
derului de Consorțiu, Archidata SRL, 
Andreea Comșa, a menționat că pro-
iectul are un obiectiv foarte important 
în ceea ce privește îmbunătățirea 
cadrului legal în domeniul proprietății 
intelectuale. „Țin să vă asigur atât din 
partea Consorțiului, cât și din partea 
echipei de proiect că vom depune 
toate eforturile necesare pentru ca 
acest proiect să-și atingă obiectivele 
cu succes”, a încheiat Andreea Comșa.

În continuare, experții internaționali, 
Ioannis Sidiropoulos și Yuriy Kapitsa, 
au făcut o prezentare a  proiectului, 
axându-se pe principalele compo-
nente și activități menite să contribuie 
la realizarea obiectivelor specifice 
ale acestuia.

Proiectul de asistență tehnică „Suport 
pentru asigurarea respectării drep-
turilor de proprietate intelectuală” 
în Republica Moldova este finanţat 
de Uniunea Europeană, fiind imple-
mentat de către un Consorţiu format 
din companiile „Archidata” SRL (Italia), 
„European Profiles” S.A. (Grecia) și 
„Business and Strategies in Europe” 
S.A. (Belgia), având o durată de 2 
ani, și urmează a fi finalizat în luna 
noiembrie 2018.

Proiectul este structurat în 6 compo-
nente care se referă la 3 direcții cheie: 
realizarea programului de schimbare 
culturală în domeniul proprietății 
intelectuale, dezvoltarea unui sistem 
informatic pentru facilitarea schimbului 
de informații între autoritățile compe-
tente de implementarea legislației de 
proprietate intelectuală și dezvoltarea 
sistemului de indicații geografice.

Beneficiar al proiectului este Agenția de 
Stat pentru Proprietatea Intelectuală, 
având drept parteneri co-beneficiari 
Ministerul Justiției, Ministerul Afacerilor 
Interne, Procuratura Generală, Serviciul 
Vamal și Agenția pentru Protecția 
Consumatorilor. În același timp, 
activitățile proiectului vizează toate 
părțile interesate, inclusiv organizaţiile 
guvernamentale şi neguvernamenta-
le, sistemul judecătoresc, instituțiile 
de cercetare și dezvoltare, sectorul 
antreprenorial și societatea civilă.

www.agepi.md,  
www.moldpres.md 

UE a acordat 2 mil de euro pentru proiectul   
„Suport pentru asigurarea respectării drepturilor de proprietate intelectuală”
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Studiul „Indexul Global al Inovației”, discutat în cadrul 
unei videoconferințe AGEPI-OMPI

Pe 7 martie curent, Agenția de Stat pentru Proprietatea Intelectuală 
(AGEPI) a organizat o videoconferință cu reprezentanții Organizației 
Mondiale a Proprietății Intelectuale (OMPI), dedicată prezentării 
Studiului „Indexul Global al Inovației/2016 ”.

La eveniment au participat specialiști ai AGEPI, dar și reprezentanți ai 
instituțiilor din Republica Moldova, care au tangență cu studii statistice 
și economice în domeniul activității inovaționale și proprietății intelec-
tuale, și anume Biroul Național de Statistică, Agenția pentru Inovare și 
Transfer Tehnologic, Institutul Național de Cercetări Economice, Consiliul 
Național pentru Acreditare și Atestare și Institutul Dezvoltării Societății 
Informaționale al AȘM.

Videoconferința, care a conectat Chișinăul și Geneva, a fost organizată 
cu scopul de a realiza, în baza rezultatelor Studiului „Indexul Global al 
Inovației/2016 ”, un schimb de opinii privind cercetările statistice și eco-
nomice în domeniul inovării și proprietății intelectuale și a indicatorilor 
statistici examinați în acest scop, dar și a tendințelor de dezvoltare ino-
vativă a țărilor participante la procesul de evaluare.

Indexul Global al Inovației (IGI), ajuns la cea de-a 9-a ediție, este realizat 
anual de renumita Școală Internațională de Afaceri INSEAD, Universitatea 
americană Cornell în colaborare cu OMPI, cu scopul de a îmbunătăți 

modul în care procesul de inovare este măsurat și înțeles, promovând 
o viziune largă privind inovarea aplicabilă economiilor dezvoltate și 
emergente deopotrivă.

IGI-2016 reprezintă clasamentul capacităților de inovare a 128 de țări și 
economii, realizată în baza a 82 de indicatori, grupați în 7 seturi care se 
referă la calitatea instituțiilor, capitalului uman, infrastructurii, complexității 
pieței, structurii afacerilor, producției de tehnologie și producției creative. 
Ediția menționată se remarcă prin faptul, că analizează impactul politicilor 
orientate spre inovare asupra creșterii și dezvoltării economice.

Clasamentul anului 2016 este condus de economiile tradițional inovatoare, 
printre primii cinci regăsindu-se Elveția (1), Suedia (2), Marea Britanie (3), 
SUA (4) și Finlanda (5). Dintre statele post-socialiste cel mai sus clasată 
este Estonia (24), urmată la câteva poziții de Cehia (27). Potrivit studiului, 
Republica Moldova s-a plasat pe locul 46 din 128 de țări, acumulând 38,40 
de puncte din 100, fiind urmată de Croația (47) și România (48).

Scorul pe care îl are Republica Moldova în Indexul Global al Inovației ne 
dă speranța unei dezvoltări economice bazate pe inovare și creativita-
te, iar participanții la videoconferință au încercat să identifice punctele 
forte și slabe ale Republicii Moldova în domeniul inovațional, calitatea 
datelor ce reflectă situația din Moldova și posibilele căi de îmbunătățire 
ale procesului de colectare a acestora.

Studiul poate fi consultat la adresa:  
http://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_pub_gii_2016.pdf
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